


YOGUNLUK
Kurulus & Ekip

Yogunluk,
2013 yilinda ismail Egler, Nil Aynali, Elif Tekir, Nezih Vargeloglu tarafindan kurulmus, gecen
zaman icerisinde pek ¢ok kisi aktif olarak dahil olmustur.
Guncel olarak Ismail Egler, Gamze Arli, Pasin Kadioglu tarafindan yurutalmektedir.



YOGUNLUK
Isler




YOGUNLUK
Basin & Yayin




YOGUNLUK
Atolye




YOGUNLUK
Hakkinda

Inisiyatifin temel motivasyonu, 6zgun
nitelikleri olan mekanlari arastirmak
ve bu mekanlara 6zgu sanat islerinin
uretilmesini saglayarak gtincel
sanatin mekansal deneyimileicice
gectigi sergiler duzenlemektir.




YOGUNLUK
Hakkinda

Mekani eserden bagimsiz bir konteyner olarak
gormeyip, Sanat eserinin kurucu bir elemani
olarak ele alir

Bunu yaparken ses, isik, sis gibi malzemeler
kullanarak mekanda ziyaretciye zaman ekseninde
bir deneyim yasatmayi amaclar.

Bu elemanlar zaman icerisine agimlanirken
mekani yeniden tanimlarlar.



YOGUNLUK
Hakkinda




YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi

Yogunluk spesifik mekanlarda c¢alisir. Her is
mekanin nitelikleri ve potansiyelleri tzerinden
sekillenir. Dolayisiyla deneyim de mekandan
mekana degisir.

Isler, ziyaretciyi dort tarafindan kapsar. Kamera ile
bu ifade edilmek istendiginde sadece tek bir
fraksiyon gorunur hale gelir. Deneyimi kapsamaz,
deneyim hakkinda ancak fikir verebilir.



YOGUNLUK

Temsil

Bir seyi temsil etmeye kalktiginizda o varligin ancak bir yonunu gosterebilirsiniz.
Yogunluk’un isleri kolay kolay temsil edilemez.

Deneyimler hi¢cbir sekilde indirgenemez ve tarif edilemez bir yogunluk alani olusur.
Arda kalan sergi gorselleri degil, kisilerin hafizalarinda olusan yeni mekéanlardir.
Serginin imajlarina artik bakilmaz, cunku zaten dogasi geregi eksikftir



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi

Yogdunluk mekéanin varhgiile iliski kurarak onun
potansiyel niteliklerini ¢cesitli bicimlerde agiga
cikaracak kurgular uzerine yogunlasir. Bunu yaparken
ses, ISk, sis gibi unsurlari, imaj icermeyen veya
imajlasmaya direnecek sekilde kurgulamayi tercih
eder.

Bu tavir, ayni zamanda maddi olan ile yoQun bir iliski
kurulmasini saglar ve bize dunyayi algilamayi
unuttugumuz haliyle yeniden hatirlatir.



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi

Algilama sadece gozde degil, butun bedende ve beden
ile sinirlanamayanda gerceklesir. Ziyaretginin sadece

gozune degil onu insan yapan tum duyularina hitap eden
bir kurgu ortaya cikar.



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi - Karanlik

Az isikl ortamlarda, ya da 1s1gin tfamamen disarida
birakilmasi ve belirli zamanlarda kontrollu olarak
verilmesi Uzerine kurgulanmistir. Gorme ediminin
indirgenmesi, diger duyularin algisini gu¢lendirir

Bu da algilarin acihp duyularin daha keskinlestirilmesine
olanak saglar. Ziyaretci, karanlikta gordugu imgeleri
kendi imgelemindekilerle eslestirmeye calisir.
Gorduklerini belki de hafizasindaki bir seylere baglamayi
dener.



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi - Karanlik

GoOrme ediminin aza indirilmesi, mekani olusturan tum unsurlara aciimak icin bir yontemdir. Mekan ile ilgili
‘gorunmeyen’ nitelikler daha fazla hissedilir hale gelir. Isik alindiginda mekanin gergcekten ‘gérunmeye’
basladigi soylenebilir.



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi - Isik

Bellizamanlarda mekanin belli noktalarina dusurulen
ISIk ile mekanin farkli 0zellikleri deneyimlenir.



YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi

Karanlik-Aydinlik Arasindaki Diyalektik iliski






YOGUNLUK

Deneyim Tasarimi-ses

Secilen mekanin akustigi kullanilir Ekipmanlarin ve
ziyaretcilerin sesleri mekana bir katman daha
ekler.

Mekanda ekipmanlarin sesleri kaydedilerek
mekana ¢coklanarak geri verilir.



ARAYUZ



ARAYUZ

Bilsar Binasi




ARAYUZ

Basinda Arayuz

MIMARLIK
YILLICIZ02?

Yogunluk,
Arayuz

projesiyle Turkiye Mimarhk Yilhg
2022'ye girmeye hak kazanmistir.

Tebrik ederiz.

m.ARKETERA uuuuu h

YILLICI 0??



ARAYUZ
Mekana bakis

Galeribosluguna bakis



ARAYUZ

Kavramsal Cerceve

Arayuz, mekana gecici olarak kurulan strukturlere gerilmis yari gecirgen
yuzeylerin etkilerini ve bu yolla ziyaretciler arasi etkilesim olasiliklarini
arastiran bir mekansal mudahaledir. Isik, sis ve ses katmanlari farkl
kombinasyonlarla eklemlenerek mekanin tezahurunu biteviye degistirir.
Mekéan kendini ziyaretcilere etkilesimli atmosferik bir deneyim olarak
sunar.



ARAYUZ

Eskizler




ARAYUZ

Arayuz Yerlesim Plani

01 GiRig*

02 HOL*

03 OFiS1

04 OFiS2

05 ANA SALON *
06 WC

07 MUTFAK Nisi
08 DEPO

ARAY(iZ 01, 02, 05 NO.LU HACIMLERE YERLESMISTIR

10m



ARAYUZ

Kurulum & Ekipmanlar




ARAYUZ

Kavramsal Cerceve

arayuz’'demekan ziyaretciye temasi ¢cesitli yontemlerle kosullar. Bir yandan yuzeye disen ve
degisen isik miktari, hem perdeye vuran projeksiyondakiimaj, hem de iceri girmeden dnce
cesitlikumas katmanlarinin esnetilerek iceri girilmesi femasi sart kosar.



ARAYUZ
Maket Prototipleri







ARAYUZ
Etkilesim Diyagramlari




ARAYUZ
Detay Fotograflari

Membranileisik iligkisi



ARAYUZ
Etki /Etkilesim Kesitleri



ARAYUZ

Projeksiyon




ARAYUZ

Kurulumdan




ARAYUZ
Ziyaretcgi Etkilesimi

ic -dis etkilesimi



ARAYUZ
Ziyaretcgi Etkilesimi




SU RURU



SU RUHU

Nakilbend Sarnici




SU RUHU

Kavramsal Cerceve

Nakilbent Sarnici, Konstantinopolis su sisteminin bir parcasi olarak 6. yuzyilda insa edilmis.
Icinde yuzyillar boyu buyuk bir su kutlesi barindirmis. Bugln ise suyu tamamen ¢ekilmis
durumda. Zemininde yurunebiliyor, hatta sanat galerisi olarak kullaniliyor.



SU RUHU
Nakilbend Sarnici
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SU RUHU
Fikir Eskizi

Su Ruhu sergisi, mekanin 1500 yil dncesine dayanan ilk varolus sebebini, suyu mekana geri
cagirmayi amacliyor. Eskiden suyla dolu olan hacim bu kez su zerrecikleriyle dolduruluyor.



SU RUHU

SisDeneme

Zerreciklerin olusturdugu sis, 1s1gin gucuyle birleserek sarnigta suyun icinde
olmaya dair deneyimler sunuyor ve izleyiciyi icine girmeye davet ediyor



SU RUHU

Isik deneme




SU RUHU

Kurulumdan




SU RUHU

Kurulumdan
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SU RUHU

Kurulumdan
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SU RUHU

Sonsuz Isik




SURUHU
Yuzey Isigi




SURUHU
Yuzey Isigi




SURUHU
Yuzey Isigi
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SU RUHU

Sonsuz Isik




SU RUHU

Sonsuz Isik







MEDIUM

Banka Binasi

Karakoy



MEDIUM

Kasa Bolumu




MEDIUM

Kavramsal Cerceve

Ziyaretci bu isi deneyimlerken ister istemez goremedigi bir baska ziyaretci icin eserin bir
bileseni haline geliyor ve bizzat bir medium formu niteligi elde ediyor. Zaman zaman ayna

moduna gecen cam yuzeyde kendi goruntusunu goreceginden bizzat kendisi icin de mekanin
ve eserin bir parcasi haline geliyor.



MEDIUM

Kavramsal Cerceve

Ozne ve nesnenin, kurmaca ve gerceklik katmanlarinin surekli yer degistirip birbirine
donustugu bu atmosferik mekanda konumlar hep izafi kaliyor...



MEDIUM
Maket Prototipi

odalara kurulum yerlesimi



MEDIUM

Semavediyagramlar
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MEDIUM

Semavediyagramlar




MEDIUM

Kurulumdan




MEDIUM

Ikinci Oda-Aynanin Cézilmesi




MEDIUM
Ikinci Oda- Ayna Fazi




MEDIUM
Birinci Oda- Ekran







BUNYAD-1 ZEMIN

Genel Gorunum




BUNYAD-1 ZEMIN

Durum

Uskdar sahiline yapilan son dolgu alan Bogazi kiyidan uzaklastirdi. insan élceginin
yitirilimesine, kiyinin kocaman tekduze bir zemin haline gelmesine yol acti. Buna
ragmen Ozellikle haftasonlari cok sayida insan bu alana geliyor, zemine dizilmis
saksi banklarda oturuyor, korkuluklarin ardindan bogaza bakiyor ya da sadece

yuruyor.



BUNYAD-1 ZEMIN
Yapilarla iliski

‘Mimar Sinan Anma Mekani’ olarak onerilen yapi, topyekun bir peyzaj duzenlemesine
girismeksizin, kendi sinirlari dahilinde bir ic-dis mekan deneyimi ureterek, alandaki
gundelik hayati zenginlestirmeyi amacliyor.

Hali hazirda anitin Semsi Pasa Camii tarafinda yer alan saksi banklarinin anitin iskele
tarafindaki alana tasinmasi ve simeftriyi saglamak icin ek banklar konulmasi
onerilmektedir.



Onerilen yapi, alana konmus bir nesne
degildir, 6lcegi ve formu ile alanin peyzaj
karakterine katkida bulunacak bir 6gedir.
Yaklasik 150 m uzunlugundaki diuz ve
homojen zemin igerisinde, farkli kotlarda
deneyim imkani sunan bir kesit Gretir. Ustiine
ctkilan, Ustunde oturulan, icine girilen, i¢
yuzeyinde oturulan, dis yuzeyine ilisilen bir
zemin saglar.

Go6z yuksekliginin altinda kaldigi icin bogaz
siluetini kesmez. Bilakis, Uzerine oturup
silbetin farkli agilardan izlenebilecegi bir
yuzeydir.

Egimli dis yluzey géz hizasina kadar yukselir,
icinde bir mekan oldugunu hissettirirama
gosterecek kadar yaklastirmaz.

Tanimsiz dolgu alan icinde bir ‘yer’, Uskiidar
icin bir landmark olusturur.



BUNYAD-I ZEMIN

Durum

Zaten yatay olan baglam icerisinde
yukselerek bogaz manzarasini kesmez ama
gOz hizasina yukseldikten sonra asagi iner
ve zeminin igerisine girer. Girdigi noktada
son dolguyla kiyidan iyice uzaklastiriimis
olan denizin suyu aciga c¢ikar. Kiyidaki
insanlarin deniz ile iliskisi arfik '
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BUNYAD
Plan




BUNYAD
Detaylar

Tepenin i¢ kismindaki iki basamak oturmak veya egimli ylzeye gecis
yapmak icindir. Ic mekanda merkeze dogru ceken egime es vermek ve
su kenarinda da bir ofurmak icin diiz bir ytzey bulunur. Egimli yluzeyin
her noktasi oturmak icin kullanilabilecek sekilde surtUunmeli yluzeye
sahiptir.






BUNYAD

Mekan Gorselleri

Yapi, Uskidar’in trafik yogunlugu ve
hareketinden bir nebze olsun uzaklasilan bir ice
mekan kurar.

Yapiya bogaz tarafindan iki yani piring bir
gecitten girilir. Gecit, egimli bir zemine aktarir.
Egimde asagi dogru ilerlerken dis mekan
giderek siliklesir ve yapinin ic mekani icine
almaya baslar.



BUNYAD
Detaylar

Yapiya bogaz tarafindan iki yani pirin¢ bir
gecitten girilir. Gegit, egimli bir zemine
aktarir. Egimde asagi dogru ilerlerken dis
mekan giderek siliklesir ve yapinin i¢
mekani icine almaya baslar.

Egimli yuzey, merkeze cagirir. Merkezde
bogazin suyu vardir. Dolgu alanin uzaga
ittigi su, asirlar boyu bulundugu noktaya
bu anit vesilesiyle geri doner. Aslen ait
oldugu konumda dogal tas yulzeylerin
arasinda, bir kaynaktan c¢ikarcasina,
capcanli bir sekilde yeniden ortaya cikar.
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Yalnizca seyirlik bir manzara haline
gelmis olan bogazin suyu, gdzden
kaybedildigi anda yeniden bulunur.
Bogazin derin, kutlesel ve akintili
suyu, dogal tastan olusan bir ¢canak
icinde ehlilesir ve dokunulabilecek
kadar yakina gelir.

Su seviyesi, bogazin mevsimsel
seviye degisimlerine gore degisir.
Dolgu alanin altinda aslinda deniz
oldugunu fark eftirir.




ZAMANSIZ



ZAMANSIZ

Antalya GavurHamami

Antalya’nin merkezinde, Ataturk Caddesi’'nin
Karaalioglu Parki ile kesistigi noktada bulunan
Yenikapi Gavur Hamami, 19. yuzyilda yapiimis
bir yapi.



ZAMANSIZ

Hamam Sicaklik

Atil durumda olan bu hamam insanin maddeyi,
maddenin de boslugu

ve 1s191 bigcimlendirme gucunun bir 6rnegi.
Mimarligin gucu de insanin madde ve isikla
kurdugu bu iliskiden ¢ikiyor. Yapinin hangi
yuzyilda yapildigina icine giren insanin hangi
zamanda yasadigina bakmaksizin,

mimarlik zamanlari asan bir bicimde insanin
varligina dokunuyor.



ZAMANSIZ

Kavramsal Cerceve

Zamansiz, mekanin bu gucune odaklaniyor.. Kubbeden giren
Isiklar glnes ile, dolayisiyla bugunun zamani ile ilisigini kesiyor ve
kendine has bir davranis ortaya koymaya basliyor. Karanlik ve
aydinlik arasinda gidip gelen ve beklenmedik sekillerde mekanin
icine Uzulen isiklar su buhari ile birleserek mekanin zamanlar otesi
O0zunu ortaya cikarmaya caligiyor.



ZAMANSIZ

Kurulumdan




ZAMANSIZ

Giristen Goruntu




ZAMANSIZ
Sis Etkisi




ZAMANSIZ
Isik sis etkisi




ZAMANSIZ
Isik sis etkisi




ZAMANSIZ
Afis-brosur



SUBLIME



SUBLIME
Sis




SUBLIME
Sis

L

Sublime, Zorlu PSM*nin gérkemli giris cephesine yerlesen bir sis enstalasyonu.
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SUBLIME
Sis




SUBLIME
Cephe Sis lliskisi

Cephe, bu sayede iki boyutlu duraganligindan
kurtularak mekanda etkin olan kuvvetleri gorinur
hale getiren dinamik bir G¢ boyutluluga kavusuyor.
Cephe yuzeyinde ilk ortaya ciktigli anda,seyredilen’
bir imge olan sis, cepheden dagilirken zerrecikler
halinde efrafa yagiyor ve hissedilen’ bir sey haline
geliyor.



SUBLIME

Sis Deneyimi

Boylece bu gérkemli cephe adeta katidan gaza sublimlesen bir nesneye; giris meydani
ise once gobze, sonra tene dokunan bir deneyim alanina déndsuyor.



SUBLIME

Sis Deneyimi
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SUBLIME

Sisin Mekana Yayilimi




SUBLIME

Kurulum




AXIS MUNDI



AXIS MUNDI

Sergi Gorunumdu

Yogunluk‘un ilk sergisi AXIS MUNDI 8 Mayis - 22 Haziran
2014 tarihleri arasinda, Beyoglu Asmali Mescit’te bulunan
Adahan otel’in bodrum katinda yer alan 150 yillik mahzende
gerceklesti. Ana mekanda bulunan enstalasyon Nevzat
Sayin tarafindan tasarlandi. Mekana acilan odalardaki isler
ise Ismail Egler ve Nezih Vargeloglu’na ait.



AXIS MUNDI

Kavramsal Cerceve

Mekan ve Kavramsal Yaklasim

Adahan Otel‘in icinde bulundugu yapi, 19. yuzyilda kamondo ailesi tarafindan bir ishani olarak
insa edilmis. Mahzenin olduk¢a okunakli bir mekansal kurgusu var. Bir tane yuksek tavanli ve
genis hacimli ana mekan, o mekana acilan 6zdes odalar ve késede bulunan merdivenalti bir
oda. Ana mekanda, mahzenin 6zgun nitelikleri ile iliski kuran bir enstalasyon olmasi ve diger
odalardaki islerin bu enstalasyonun kuracagi ¢cerceve icinde ortaya ¢ikmasi serginin ana fikrini
olusturuyor



AXIS MUNDI

Kavramsal Cerceve

Mahzende bulunan su kuyusu bir tur AXIS MUNDI
yorumuna donusuyor. kuyudaki su, mekaninicine
tasarak gorundr hale gelip kuyuya geri akiyor.
kuyunun agzi, bu dunyadan baska bir dunyaya acilan
bir kapi... kuyunun merkezinden gegen eksen,
bilmedigimiz bu yeralti dinyasinin da ekseni... Fakat
kuyuyu icinde barindiran mekanin ekseni bu ekseni
tutmuyor. ik eksen kuyunun boslugu icinde, ikincisi
zemine yayilan suyun merkezinde...






AXIS MUNDI

Merdivenler




AXIS MUNDI

Sergi Gorunumdu




AXIS MUNDI

Ters-Yuz

Odalardakiisler kuyunun acildidi 6te dunyaya ait muglak hayaller. Nezih Vargeloglu‘nun
Tersyuzisimliisiicine yerlestigi odanin kendine has bir 6zelligini kullaniyor. otelin giris
merdiveninin alttan gorulen mermer bloklari bir 1sik enstalasyonuyla ters yone ¢ikan bir
merdivene donuguyor ve hayali bir kapinin zuhur etmesiyle tersyuz edilmis birmekan
olusturuyor. isler, hem ana enstalasyon ile, hem de icine yerlestikleri mekanlarin bizzat
kendileriileiliski halinde var olmaya ¢alisiyorlar.



AXIS MUNDI

Sergi Gorunumdu




AXIS MUNDI

Sergi Gorunumdu




AXIS MUNDI
Video

Egler'e ait “Devir” isimli video isi, ana mekana acilan iki odaya yayiliyor. Hareketli bir
dalga imgesi cesitli sekillerde manipule edilerek bu dinyaya ait olmayan bir zaman-
mekan yaratiliyor. Kendisine 6zgu yasalari olan bu mekanda zaman farkli yonlere
akabiliyor, su farkli davraniglar gosterebiliyor. Bu yasalar tipki dunyada oldugu gibi
bitimsiz bir dongu icinde davraniyor. Dalgalanan yekpare su yuzeyinin bukulerek
olusturdugu mekanda yer ve gokteki dalgalar dusey bir ufukta birlesiyor. Duseylik, ote
dunyaya acilan bir boslugu animsatiyor.



YOQUNIUK

yvogunluk@yogunluk.org

https://www.instagram.com/yogunluk/




